ODV SOCIETA' DI SAN VINCENZO DE PAOLI

CONSIGLIO CENTRALE DI SAVONA

In collaborazione con la Conferenza Giovni Beato Carlo Acutis

PROGETTO ANNO 2022

1) TITOLO PROGETTO

GIOCHIAMO IN SICUREZZA

2) RESPONSABILE DEL PROGETTO

Veronica Parodi

3) ALTRI SOGGETTI IN RETE DI COLLEGAMENTO COINVOLTI NEL
PROGETTO E RUOLO SVOLTO(indicare gli eventuali altri soggetti pubblici o privati
che collaboreranno alla realizzazione del progetto. La rete di collegamento nello specifico
non prevede nessun trasferimento di denaro, in quanio trattasi dell attivazione e creazione di
relazioni e di legami sociali tra gli enti del terzo settore, incluse le organizzazioni di
volontariato. Verranno valutate positivamente eventuali leftere di intenti con i soggetti in
rete di collegamento coinvolti)

Denominazione Natura giuridica Ruolo assunto nel progetto
ASL 2 Ente Pubblico Ente formatore e in rete sul territorio
Regionale




4) CONTESTO TERRITORIALE DI RIFERIMENTO, INDIVIDUAZIONE DEL

PROBLEMA NEL TERRITORIO
(Descrivere sinteticamente il contesto territoriale e sociale nel quale il progetto intende

intervenire)

Il contesto territonale di ferimento € la provincia di Savona, nessun territorio escluso.La dipendenza
dal gioco d’azzardo ¢ riscontrabile e individuabile nei bar, nelle sale gioco, nelle tabaccherie € in tutti i
luoghi dove la possibilita di giocare d’azzardo € a portata di mano. Questa problematica perd ha
effetti meno visibili sulle famiglie dei giocator, le quali vivono le conseguenze che questa dipendenza
crea, non solo a livello finanziario, ma anche sociale (ad es. emarginazione) e emotivo ( liti, solitudine,
violenza). Le persone affette da questa dipendenza non posso essere racchiuse in una fascia di eta; si
parla di ragazzi, di adulti che di anziani, i quali perdono se stessi e le loro relazioni sociali osucchiati
dal gioco stesso.

5) OBIETTIVO DEL PROGETTO
(Descrivere l'obiettivo generale da raggiungere alla conclusione del progetto e indicare in

modo chiaro cosa si vuole fare con la realizzazione di questa iniziativa progettuale e quali
sono i risultati attesi)

L’obiettivo del progetto ¢ quello di acquisire le conoscenze e competenze al fine di identificare,
dopo attente riflessioni e osservazioni, i soggetti che potrebbero avere necessita di essere aiutati ad
uscire dalla dipendenza; per conoscere la metodologia migliore per approcciarsi a costoro e
mdinzzath verso un percorso specifico personalizzato con ’ASL2 di nferimento che ha attuato

Piniziatrva “ Punto su di te .

6) DESCRIZIONE DETTAGLIATA DELLE ATTIVITA’ PROGETTUALI IN
RIFERIMENTO AGLI OBIETTIVI INDIVIDUATI
(Descrivere le attivita che si intendono realizzare e la metodologia in maniera dettagliata, sottolineandone

eventuali caratteristiche innovative)

Per il raggiungimento degli obiettivi verranno strutturati incontri in presenza e/o attraverso
strumenti digitali dove verranno affrontati e approfonditi i seguenti temi:

e quali sono 1 diversi tipi di gioco d’azzardo;

e quando il gioco d’azzardo diventa dipendenza;

e come riconoscere un caso di dipendenza dal gioco;

e come approcciarsi e fare da tramite verso la struttura adeguata al trattamento della
dipendenza;

s come sospendere il giudizio verso il soggetto;

¢ come supportare le famiglie del soggetto e fare rete con le associazioni sul territorio;

e testimonianze di operatori sanitari e di dipendenti/ex-dipendenti dal gioco.




7) DESTINATARI
(specificare la tipologia di destinatari, il numero che si intende coinvolgere ¢ gli strumenti

utilizzati per coinvolgerli)

I Soci delle Conferenze Consiglio Centrale di Savona per la formazione (2/3 volontari per
Conferenza)
Associazioni del territorio in rete

8) VOLONTARI IMPIEGATI NEL PROGETTO (specificare il numero di volontari
coinvolti nel progetto, il ruolo, l'esperienza nel settore (presentazione), l'attivita che
svolgeranno nel progetto, il numero di ore che gratuitamente metteranno a disposizione del

progetto
N° di Ruolo del Presentazione Attivitd svolta | Totale di ore
volontari volontario L o .| peril progetto di Attivitd
(specializzazioni/ esperi
enza nel settore del
progetto)
15 Socio Conferenze Partecipantt alla 10
P
formazione
5 Soci Conferenza | Comunicazione, strumenti | Video- post - 5
Giovani informatici
2 Veronica Parodi | Educatrice Responsabile 5
progetto
Giulia Bandiera Presidente Consiglio 5
Centrale Savona Coordinatore
progetto

9) ATTIVITA®' DI MONITORAGGIO
(inserire qui tutte le attivitd orientate a monitorare ¢ valutare I’andamento del progetto esempio

riunioni di coordinamento, verifica del grado di partecipazione dei soggetti destinatari, verifica
del grado di coinvolgimento dei volontari impegnati, verifica del numero di destinatari coinvolti

Il Consiglio Centrale st funird perodicamente con i Presidenti della Conferenza ¢ con i Soci
coinvolti nel progetto per monitorare 'andamento dello stesso attraverso le testimonianze riportate

dai partecipanti.




10) ATTIVITA’ DI PROMOZIONE E COMUNICAZIONE DEL
(inserire qui tutte le attivita orientate a promuovere e diffondere le attivita progettuali.

Per promuovere il progetto verranno create e diffuse (in forma cartacea e digitale) delle locandine
con i  programma di formazione su tutto il territorio  della provincia.
Verra condiviso sulle pagine social (IG e Facebook) e sul sito ufficiale della Conferenza Giovani, con
cadenza mensile, un aggiornamento sull’andamento del progetto.

11) DURATA DEL PROGETTO
( Descrivere I'arco temporale nel quale il progetto si attua)

Dal 01/11/2022 al 01/11/2023

12) FINANZIAMENTO

(Indicare gli strumenti e le risorse economiche ( budget) che si prevede utilizzare per la
realizzazione )

Finanziamento iniziale previsto € 500,00 da Consiglio Centrale di Savona

Luogo, data. sS1ELLO O6| A [2022

Timbrp e firma Responsabili Progetto

/ %gu’ld/ﬁ%]&)

Per accettazione

Timbro e firma Presidente ODV CC Savona




